ANIMACE VLNENI
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O ANIMACICH

VSechny animace (200 zatim) jsou dostupné zdarma na mych strankach www.vascak.cz.

Verze pro Android a iPad do soutéZe neposilam, protoze jsou placené.
Nutné vydaje:

e 100% rocné vyvojarisky poplatek pro Apple
e 290€ ro¢né za Adobe Animate
o Podita¢ Mac a iPad. (kromé PC a tabletu s Androidem).

V8echny moje animace existuji ve 25 jazykovych mutacich — ¢estina, angli¢tina, bosenstina,
bulharstina, danstina, finstina, francouzstina, holandstina, chorvatstina, italStina, madarstina,
némcina, norstina, polstina, portugalstina, rumunstina, rustina, Fectina, slovenstina, slovinstina,
srbstina, Spanélstina, Svédstina, turectina a ukrajinstina.
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http://www.vascak.cz/?page_id=2355#kapitola2
http://www.vascak.cz/?p=2192#kapitola5

OVLADANI ANIMACI
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ANIMACE POSTUPNEHO VLNENI

Animace postupného vinéni umoznuje:

e Znazornit postupné vinéni pficné

e Znazornit postupné vinéni podélné

¢ Nastavit riznou vinovou délku vinéni

e Ukazat vinéni v riznych pohledech

e Zneviditelnit vinostroj a ukazat pouze oscilatory
e Zastavit a krokovat animaci

@ Podélné vinéni




ANIMACE STOJATEHO VLNENI

Animace stojatého vinéni umoziiuje:

e Znazornit stojaté vinéni pfi¢né

e Znazornit stojaté vinéni podélné

e Ukazat vinéni v riznych pohledech

e Zneviditelnit vinostroj a ukazat pouze oscilatory
e Zastavit a krokovat animaci

Stojaté vinéni




MACHUV VLNOSTROJ

Machuv vinostroj neznazornuje vinéni, i kdyz se to tak jevi. Sklada se z patnacti riznych
kyvadel. Prvni kyvadlo udéla za minutu 51 kmitd, kazdé dalsi o jeden kmit vice. Za Sedesat
sekund jsou opét kyvadla synchronizovana. Jedna se spiSe o zajimavou podivanou.

Animace umoznuje:

e Ukazat vinostroj v riiznych pohledech
e Zneviditelnit vinostroj a ukazat pouze oscilatory
e Zastavit a krokovat animaci
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JULIUV VLNOSTROJ

JuliGiv vinostroj je tvofen fadou torznich kyvadel tvofenych ty¢emi opatfenymi na obou koncich
kulickami. Jednotlivé tyCe konaji torzni kmity.

Animace umoznuje:

e Znazornit postupujici vinu

e Znazornit odraz na pevném a volném konci

e Skladani vinéni

e Vznik stojatého vinéni

e Ukazat vinéni v riznych pohledech

e Zneviditelnit vinostroj a ukazat pouze oscilatory
e Zastavit a krokovat animaci
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ANIMACE ZAKU VE TRIDE
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zvlasté ,mexicka vina“ — postupné vinéni pficné. Tuto animaci uvadim sou

Animace ukazuje navod jak demonstrovat rizné druhy vinéni se zZaky ve tfidé. Oblibena je
pro Flash a HTMLS5.
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ANIMACE PO ROCE 2020

Po roce 2020 firma Adobe prfestane dodavat pfehravac Flash player pro prohlize€e. Proto
nebude mozno spoustét flashové animace v prohlizeci. Existuje nékolik FeSeni jak nadale tyto
animace spoustét.

1. Postupné pfedélavam animace z Flashe do HTML5. Tyto animace Ize spoustét bez
problém(. Jako ukazku uvadim posledni animaci ,,VInéni zaku*.

2. Stahnout si Flash Player projector ze stranek:
https://www.adobe.com/support/flashplayer/debug downloads.html
potom je mozno spoustét animace v projektoru.

3. Animace, které neboudou pfevedeny do HTMLS5, Ize prevést do spustitelnych exe
souboru.

4. Animace je mozno spoustét na tabletech Android a iPad jako soucast aplikace ,Fyzika
ve Skole“.



http://www.vascak.cz/data/android/physicsatschool/templateimg.php?s=kv_vlneni&l=cz&zoom=0
https://www.adobe.com/support/flashplayer/debug_downloads.html

